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Visual Basic
Entre MIS-DOS
== @t Windows

Tous les regards sont tour-
nés vers Windows, et toc !
Microsoft agit la ou on ne [’attendait
pas : il édite Visual Basic pour MS-DOS.
Cette version du nouveau langage de
programmation fait coup double. Elle
s’offre le luxe d’étre compatible avec
Visual Basic pour Windows — en s’ap-
puyant , comme lui, sur la programma-
tion événementielle —, et aussi avec les
logiciels plus classiques pour MS-DOS,
Quick Basic et PDS 7. Pour les amateurs
comme pour les spécialistes de MS-DOS,
voici la bonne occasion de passer en
douceur a Windows.
Par Patrick Zémour

Property:

Visual Basic pour
MS-DOS présente
une interface
utilisateur trés
proche de la version
pour Windows.
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[Caption

icrosoft a bien joué ! Son
P.-D.G. et fondateur, Bill
Gates, y est sans doute

pour beaucoup. Ardent défenseur du
Basic, I'homme veut voir son langage
fétiche continuer de vivre pour suivre
un destin hors du commun : devenir
le langage universel de Windows.
Certes, nous n’en sommes pas encore
la, mais en annongant la sortie de Vi-
sual Basic pour MS-DOS, I'éditeur
ameéricain offre un remarquable outil
pour le développement rapide d’appli-
cations MS-DOS a I'aspect profes-
sionnel... et donne aux programmeurs
une raison de plus de rester fidéles au
Basic, méme lorsqu'ils décideront de
passer a Windows.

D’un cdté, il est parfaitement com-
patible avec Visual Basic pour Win-
dows (voir SVM n°84), car il en
reprend les principes de la pro-
grammation événementielle, De I'au-
tre, il reste compatible avec ses ainés
pour MS-DOS, Quick Basic et le trés
professionnel PDS 7, car il garde la
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possibilité de programmer selon les
méthodes en usage auparavant, Dans
cet environnement hybride pour MS-
DOS, les anciennes applications écrites
en Quick Basic pourront donc encore
évoluer, tandis que les nouvelles gagne-
ront a étre développées selon les prin-
cipes de la programmation événemen-
tielle. La stratégie est habile.

Visual Basic pour MS-DOS, testé
ici dans une pré-version américaine,
sortira dans le courant du mois de sep-
tembre en frangais. Il sera proposé en
deux versions, I'une Standard, I'autre
plus étoffée, baptisée édition Profes-
sionnelle.

La nouvelle recette
pour les applications
UG, SR e ]

Avec cette version de Visual Basic,
Microsoft offre 'occasion aux ama-
teurs des précédents Basic travaillant
sous MS-DOS de découvrir sa nouvelle
recette de fabrication des applications.
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Plutdt que de décrire le contenu de
I’écran a I'intérieur méme du pro-
gramme, le développeur “dessine” ici
I'interface utilisateur grace au Créateur
de feuilles - une feuille étant, dans Vi-
sual Basic, une fenétre ou une boite de
dialogue. Pour travailler rapidement, la
souris est fortement recommandée :
on pioche dans une palette d’outils les
différents objets, encore appelés
controles, qui s’afficheront dans la
feuille. Parmi la quinzaine que I'on
peut placer ainsi, citons les boutons,
cases a cocher, cases d’options, listes,
listes modifiables (pour sélectionner un
élément dans une liste déroulante ou
taper directement son choix), cadres,
barres de défilement et zones de saisie.
S’y ajoute un objet Minuterie, capable,
lui, d’exécuter une action & un inter-
valle donné. Autres controles trés pré-
cieux, les listes de type disque, réper-
toire et fichier, avec lesquels il est
possible de créer, par exemple, une
boite de dialogue d’ouverture ou d’en-
registrement de fichier, pratiquement
sans programmer.

Signalons enfin que, contrairement
a ce que laisse supposer son nom, tiré
de la version Windows, I'objet appelé
Zone d’image ne peut contenir des gra-
phiques, mais plus modestement des
textes courant sur plusieurs lignes.

Dans le Créateur de feuilles, les ob-
jets peuvent étre déplacés et redimen-
sionnés a loisir, et il est possible, sans
méme avoir commencé a programmer,
de modifier leur apparence et leur com-
portement, Il suffit, aprés avoir cliqué
sur un controle pour le sélectionner, de
le déplacer ou modifier ses caractéris-
tiques grace a la barre de propriétés
située sous le menu. Car chaque objet
posséde des caractéristiques qui lui
sont propres, tels que son nom bien
stir, mais aussi sa couleur, sa visibilité
ou non & I'écran, I'affichage d'un libellé
particulier, etc., jusqu’a I’apparence du
pointeur de la souris lorsqu'il glissera
sur cet objet.

Toutes ces propriétés pourront
bien sar étre modifiées durant 'exécu-
tion du programme, mais il va sans dire
qu’avec cette méthode interactive de
définition de 'affichage, le temps de
développement se trouve déja considé-
rablement réduit. D'autant que la
méme fenétre peut étre utilisée dans
plusieurs programmes distincts, et que
diverses boites de dialogues courantes
sont fournies prétes a 'emploi (ouver-
ture et enregistrement de fichiers, op-
tions d'impression, recherche/rempla-
cement, etc.).

D’autre part, si I'on duplique un
objet par copier/coller, le logiciel pro-
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pose de I'indexer. Dans le programme,
on fera référence a ces objets en faisant
suivre leur nom par un indice (ob-
jet(1), objet(2)...) comme s'il s’agissait
d’un tableau.

Par contre, et c’est dommage, I'in-
dexation des feuilles elles-mémes n’a
pas été prévue. Le Créateur des feuilles
comporte également un éditeur de me-
nus avec lequel on définit un menu dé-
roulant associé a la fenétre.

Ajoutons que de nouveaux
controles, achetés ou créés par I'utilisa-
teur de la version Professionnelle (voir
encadré), peuvent étoffer la quinzaine
d'objets déja disponibles.

Un objet répond
a des événements
AR

Une fois le contenu des fenétres
créé, on passe a l'environnement de
programmation dans lequel on batit vé-
ritablement son projet. L'environne-
ment permet de saisir les instructions
Basic, d'exécuter le programme et de le
déboguer. C'est 1a que I'on définit le
comportement de I'application, en pré-
cisant par exemple quelle action le pro-
gramme doit entreprendre quand ['uti-
lisateur cliquera sur un bouton ou
lorsqu'il choisira un nouvel élément
dans une'liste.

Chaque objet peut ainsi répondre a
un jeu prédéfini d’événements (clic de
souris, double-clic, appui sur une
touche, changement du contenu d’une
zone de saisie...), qui différera selon la
nature de 'objet, Selon les impératifs
de I'application, le programmeur liera
a certains de ces événements une sé-
quence d’instructions Basic.

Un projet-type se compose d'une
ou plusieurs feuilles (et de leurs
controles) et de modules Basic, voire
de librairies complémentaires. En ap-
puyant sur la touche F12, Visual Basic
montre, pour chaque feuille, la liste des
objets qu'elle contient ainsi que le nom

de chaque procédure événementielle
rattachée aux objets. C’est au pro-
grammeur de décider quelle procédure
il doit “remplir” pour que son applica-
tion fonctionne.

Prenons un exemple : comme la
plupart des contrdles, 'objet Bouton
détecte I'événement Click (de souris)
et lui réserve une procédure. Par dé-
faut, cette procédure est vide et un clic
sur le bouton ne produit donc aucun
effet ; I'action n’aura d’effet que si le
programmeur place des instructions
Basic dans la procédure Bouton.Click.

Bref... le développeur abandonne
la programmation classique, ou toutes
les instructions s’enchainent les unes a
la suite des autres, au profit d'une pro-
grammation événementielle ; les ordres
Basic sont regroupés dans des procé-
dures qui ne s’exécutent qu’en réponse
a un événement produit par 'utilisa-
teur ou par 'ordinateur lui-méme.

En d’autres termes, le program-
meur n’a plus a vérifier si l'utilisateur
va presser le bouton OK, il se contente
de prévoir quelle action mener quand
Visual Basic lui indique que cet événe-
ment vient de se produire.

Cela étant, toutes les instructions
composant un programme ne sont pas
obligatoirement rattachées a I'un des
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événements prédéfinis d'un objet, mais
peuvent étre réunies dans des procé-
dures générales appelées depuis n'im-
porte quel objet.

Pour le débutant, cette méthode de
programmation est un peu déroutante,
et il aura sans doute souvent recours au
débogueur pour tester ses pro-
grammegs. Heureusement, cet indispen-
sable outil est bien plus puissant que
celui présent dans la version Windows.
Un mode Historique conserve ainsi les
vingt derniéres instructions exécutées,
que 'on peut ensuite parcourir. Plus
conventionnel, en plagant des points
d’arréts sur les instructions Basic, on a
toute latitude pour vérifier le contenu
des variables ou suivre le déroulement
du programme pas a pas. Visual Basic
peut également interrompre I'exécu-
tion dés qu'une expression précisée par
I'utilisateur devient vraie.

Exclusivement
en mode caractere
SRR T

Les amateurs de Visual Basic pour
Windows l'auront compris, la version
MS-DOS respecte les principes qui ont
fait le succes du langage pour Win-
dows. Avec une différence notable ce-
pendant : Visual Basic pour MS-DOS,
autant que les applications a base de fe-
nétres congues avec lui, est ici en mode
caractere. Pour étre exact, rien n'em-
péche un programme de basculer du
mode texte au mode graphique, mais
les fenétres ne s’affichent que dans le
premier mode.

La ressemblance avec Windows
n’en est pas moins fidéle, puisque les
fenétres disposent aussi de boutons de
réduction et d'agrandissement, et d’'un
menu Systéme que I'on appelle en cli-
quant sur une pastille située en haut a
gauche de la fenétre. Si une fenétre
minimisée n'apparait pas sous forme
d’icone comme dans I'environnement
graphique, elle se réduit néanmoins
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a un petit cadre rangé en bas de
I'écran. De méme, en jouant sur la
couleur des caractéres semi-gra-
phiques des IBM et compatibles, Mi-
crosoft a pu donner un semblant de re-
lief aux objets affichés.

Afin que son langage puisse s'éxé-
cuter sur un modeste ordinateur
équipé de 640 Ko de mémoire vive,
I’éditeur a scindé son logiciel en deux
programmes distincts, le fameux Créa-
teur de feuilles d'une part, et I'environ-
nement de programmation et de débo-
gage, d'autre part. L'intention est
louable, mais cette division du logiciel,
qui n’existe pas dans Visual Basic pour
Windows, s'avere a la longue franche-
ment contraignante, car elle oblige a de
fréquents allers-retours d’une applica-
tion a l'autre.

Le point déterminant pour le succeés
de Visual Basic, c’est la compatibilité.
Rappelons que I'objectif de Microsoft
était double. Tout en étant compatible

avec son équivalent pour Windows, Vi-
sual Basic ne devait pas pour autant
couper les ponts avec le Quick Basic et
le PDS 7 (Basic professionnel de Mi-
crosoft), qu'il est censé remplacer. Ré-
sultat de ce compromis : contrairement
a Visual pour Windows, I'usage du
Créateur de feuilles et de la program-
mation par événements n’est pas une
obligation pour écrire une application,

D'un environnement
a I'autre
e b LT Sk LT

Ainsi, un programme écrit avec le
QBasic (livré avec MS-DOS 5.0),
Quick Basic ou avec le PDS 7 reste en-
tierement compréhensible par Visual
pour MS-DOS (il faut cependant pos-
séder les fichiers “source” des librairies
appelées par le programme). Et I'on
peut continuer & développer des appli-
cations selon les principes de la pro-
grammation classique, voire panacher
les deux méthodes. Mais attention, il
ne faut pas espérer exécuter ces appli-
cations dans Visual Windows sans un
long et profond lifting.

En revanche, si I'on a recours uni-
quement au Créateur de feuilles pour
dessiner l'interface utilisateur de I'ap-
plication, on adopte du méme coup la
programmation événementielle, et on
s'assure alors d’'une excellente compa-
tibilité avec le langage pour Windows
L’utilisateur, de méme que les pro-
grammes, passera donc d'un environ-
nement a 'autre sans probléme - la
conversion des lettres accentuées
n'étant toutefois pas encore correcte-
ment assumeée par la pré-version testée.

Un traducteur est fourni sous la
forme d’'une application Windows, qui
se charge de convertir les programmes
d’un environnement a |'autre, en tra-
duisant notamment les coordonnées
des objets affichés a I'écran du mode
caractére au mode graphique et inver-
sement. Bien sar, de Windows vers MS-
DOS, toute référence a un objet gra-
phique, image en mode point ou icéne
est ignorée durant la traduction. Et
quelques retouches seront parfois né-
cessaires. Mais le gros-ceuvre est fait !

Gréce a sa double compatibilité et
aux attraits de la programmation évé-
nementielle, Visual Basic pour MS-
DOS devrait rapidement s'imposer
comme l'outil de référence pour les
programmeurs qui affectionnent ce
langage. Mais nous connaissons, nous,
un moyen infaillible pour accélérer la
percée de Visual Basic... le livrer, en
lieu et place du QBasic, avec la pro-
chaine version de MS-DOS | @




